Innowacja pedagogiczna dla uczniéow zerowki oraz klas pierwszych
jako realizacja programu grantowego ,,Rosn¢ z matematyka”

organizowanego przez Fundacj¢ mBank

Innowacja pedagogiczna to narzedzie, ktore niesie za sobg wiele korzysci. Pokazuje
nowe spojrzenie na realizacje dobrze znanych treéci, co przynosi korzysci przede wszystkim
uczestnikom tychze innowacji czyli samym uczniom.

Innowacj¢ mozna realizowaé na wiele sposobow. Chciatam zaproponowac realizacje
innowacji z wykorzystaniem instytucji zewnetrznych, ktore mogg dodatkowo wesprzeé
placéwke o$wiatowa dodatkowymi grantami na pomoce edukacyjne, jak réwniez samymi
pomocami edukacyjnymi.

Zerowka dziatajaca w oddziale przedszkolnym przy Zespole Placowek Oswiatowych
nr 1 w Kielcach znalazta si¢ w gronie 137 placéwek z catej Polski, ktore zwyciezyty w 1l
edycji programu grantowego ,,Rosn¢ z matematyka” organizowanego przez Fundacje mBank,
skierowanego do przedszkoli, szkot podstawowych z oddziatami przedszkolnymi, organizacji
pozarzadowych i grup nieformalnych z catego kraju. Do programu zgtosito si¢ 562 projektow.
Dofinansowanie otrzymato 137.

Program ,,Rosn¢ z matematyka” ma na celu wspieranie kompetencji matematycznych

u najmiodszych dzieci. Zadaniem konkursowym byto napisanie programu edukacyjnego,
ktéry w naturalny sposdb poprzez zabawe i angazujace zajgcia, miat oswoi¢ dzieci
Z matematyka 1 pokaza¢ zZe jest ona obecna w naszym codziennym zyciu, niemal na kazdym
kroku.
Uczniowie zerowki w ramach grantowego programu ,,Rosn¢ z matematyka” uczestniczyli
w projekcie pod nazwg ,.JJak to policzy¢?”. W jego ramach wzigli udziat w 11 zajgciach,
podczas ktorych bawigc si¢ matematyka, poznawali zagadnienia ze $wiata matematyki
0 r6znym stopniu trudnosci, z wykorzystaniem pomocy edukacyjnych zakupionych za srodki
otrzymane w projekcie.

Idea projektu zaktadata, ze uczniowie dostang list od 7-letniej dziewczynki Heni, ktora
chce zorganizowa¢ swoje przyjecie urodzinowe. Ale zeby si¢ do tego odpowiednio
przygotowa¢ musi rozwigza¢ odpowiednie zagadki matematyczne. Prosi wigc o pomoc
uczniow zerowki, ktorzy realizujg kolejne zadania.

Pierwsze zajecia to zadanie z kalendarzem. Uczniowie musieli dokonaé obliczen
kalendarzowych, wskazanych przez Henie. Ale najpierw musieli samodzielnie wykonaé

kalendarz i pozna¢ jego budowe ,,od podszewki”. Dopiero pozniej, na jego podstawie



dokonywali potrzebnych obliczen. Przy tym zadaniu byto mnéstwo zabawy oraz zdobywania
praktycznej wiedzy.

Drugie i trzecie zadanie matematyczne polegatlo na wspolnym obmysleniu, a potem
wykonaniu réznego rodzaju zabaw matematycznych.
Uczestniczy projektu zostali podzieleni na trzy grupy.
Jedna grupa wykonata domino - ale nie takie zwykle, tylko matematyczne! Na klockach
pojawity si¢ dziatania matematyczne, cyfry, oraz odpowiednia liczba oczek.
Druga grupa wykonata matematyczna gre planszowa. Zeby w niej zwyciezy¢, trzeba byto
wykazac si¢ znajomoscig wlasnosci figur, ktore postuzyly za pola w grze.
Trzecia grupa miata za zadanie trafia¢ w wykonang przez siebie tarcze i samodzielnie zliczaé
zdobyte punkty.
W tym etapie projektu uczniowie dodawali, odejmowali, poréwnywali liczby oraz
postugiwali si¢ wlasnosciami figur. Najbardziej jednak spodobala im si¢ gra planszowa.

Czwarte zajecia miaty za zadanie rozbudzi¢ wyobraznie przestrzenng uczniow. Do
tego postuzyly uczniom gry ,,Ubongo” zakupione z dofinansowania programu Fundacji
mBanku ,,Rosn¢ z matematyka”.
Tym razem Henia poprosila uczniow o pomoc w rozplanowaniu utozenia urodzinowych
stolikow w jej pokoju. Ale zeby ich pomysty byly trafne, musza potrenowaé swoja
wyobraznie przestrzenng. W tym celu sala lekcyjna zamienila si¢ w sale rozgrywek
,Ubongo”. Uczniowie ukladali klocki na rézne sposoby, wiele razy mowili: tego si¢ nie da
zrobi¢” ale nie poddawali si¢ i w koncu udato si¢ zapelni¢ wyznaczony obszar klockami i to
w taki sposob, zeby utworzyly one najwyzsza wiez¢. Co chwile padaty nowe rekordy
wysokosci. Jednak ostatni nalezat do Hani. To ona w najkrotszym czasie utozyta najwyzsza
wigze, zgodnie z zasadami gry. Kofczac rozgrywki uczniowie zerowki powiedzieli, Ze
jeszcze nie raz zagraja 1 sprobuja swoich sit w grze ,,Ubongo”.

W zadaniu pigtym uczniowie zostali zaproszeni do energetycznego Centrum Nauki.
Bilety zostaty sfinansowane z programu ,,Rosn¢ z matematyka” Fundacji mBanku.
Uczniowie uczestniczyli w warsztatach ,,Laboratorium mtodego chemika”. Samodzielnie
odmierzali i mieszali sode¢ oczyszczong z octem, pompowali balon bez dmuchania. Podczas
warsztatow uczniowie zamienili si¢ w prawdziwych naukowcow 1 przeprowadzili
,wybuchowe” eksperymenty w laboratorium ,,Generator mocy”. Musieli wykazaé si¢
matematycznymi umiejetnosciami, zeby wszystkie eksperymenty udaty sig.
Nastgpnie zwiedzili wystawe ,,Energia” Energetycznego Centrum Nauki. Rozmawiali

0 figurach uzytych do ich konstrukcji. Przeliczali je, grupowali wedtug kryterium wskazanego



przez nauczyciela. Okreslali utozenie eksponatéw wzgledem siebie oraz w stosunku do
wlasnej osoby.

To byla §wietna nauka przez zabawe. Uczniowie zerowki byli zachwyceni i chetnie dzielili
si¢ do$wiadczeniami z kolegami z innych klas.

W ramach széstych zaje¢ uczniowie rozwijali dziecigcg kreatywno$¢, logiczne
myslenie, inteligencje matematyczng, sprawno$¢ oraz utrwalali wiadomos$ci o figurach
geometrycznych. A to wszystko przez gre ,,Tangram”, zakupiona za grandy uzyskane
Z programu.

Henia miata za zadanie ozdobi¢ poko6j obrazami. W tym celu poprosita dzieci o wykonanie
obrazéw z figur geometrycznych. Uczniowie z wykorzystaniem gry ,,Tangram” uktadali
figury geometryczne, tworzac obrazy. Raz uzywali swojej wyobrazni tworzac nowe obrazy,
raz odwzorowywali gotowy uktad figur tworzac obraz.

Uzycie takiego rozwigzania w edukacji wczesnoszkolnej ma wiele plusow. Po pierwsze
zajecia wspieraja dziecigcg kreatywno$¢, poniewaz przy ich pomocy mozna uktada¢ roézne
ksztalty i zmienia¢ potozenie danych elementéw tworzac nowe kompozycje.

Prace z tangramami rozwijaja takze sprawnos¢, logiczne mys$lenie i wyobrazni¢, poniewaz
uczniowie moga wyobrazi¢ sobie dany ksztalt, a potem go ulozy¢. W tatwy sposdéb moga
takze modyfikowaé dostepne wzory ksztattow.

Zajecia siodme okazaty si¢ zagadkowymi poszukiwaniami. Henia zaprosita dzieci na
wycieczke do Centrum Nauki Leonardo DaVinci. Ale zgubita bilety... To zadanie
zorganizowane byto w formie escape-room.

Aby odnalez¢ zagubione bilety uczniowie zamienili si¢ w matych detektywow, nastepnie
musieli rozwigza¢ zagadki matematyczne ktorych rozwigzanie, dawato kod do sejfu. W sejfie
znajdowaty sig¢ bilety na wycieczke.

Uczniowie musieli zmierzy¢ si¢ z kodowaniem, dziataniami matematycznymi, musieli
wspolpracowac grupie, dziata¢ zespotowo. Zagadki byly ukryte po catej szkole, rozwigzanie
jednej, prowadzito do nastepnej 1 tak az do rozwigzania wszystkich.

Zeby zadanie byto ciekawsze, uczniowie nie wiedzieli na jaka wycieczke zaprosita ich Henia.
Dopiero po otwarciu sejfu poznali szczegoty wycieczki.

Pomoce dydaktyczne do kodowania oraz bilety na warsztaty do Centrum Nauki Leonarda
DaVinci zostaty zakupione z $rodkow uzyskanych w ramach w grantowego programu

Fundacji mBanku "Rosne¢ z matematyka".



Zajecia o6sme to wycieczka do Centrum Nauki Leonardo DaVinci, zwiedzanie
wystawy oraz udziat w warsztatach ,,W zyciu i w chemii jest taki tad, ze kwasy sa, gdy zasad
brak”.

Podczas zajeé¢ dziewiatych i dziesigtych w sali lekcyjnej zostaje zorganizowane mate
miasto. Jest sklep, szkota, lekarz. Kazdy z uczniow otrzymuje kieszonkowe. Moze za nie
zakupi¢ produkty ze sklepu, jak réwniez p6j$¢ do pracy i uzyska¢ dodatkowe fundusze.
Uczniowie nauczg si¢ postugiwac pieniegdzmi. Aby nie popetni¢ bledow w trakcie obliczen,
na tych zajeciach tych beda im towarzyszy¢ uczniowie z starszych klas. Zaré6wno dla jednych
i drugich bedzie to ciekawe doswiadczenie.

Wszystkie pomoce do urzadzenia sklepu zostang przygotowane za pomoca laminatora, ktory
zostal zakupiony za pomocg $rodkow uzyskanych w ramach projektu.

Zajecia jedenaste to podsumowanie projektu czyli urzadzenie urodzin dla Heni.
W tym etapie projektu biorg rowniez udziatl rodzice. Henia chce sprawdzié, czy wiedza
zdobyta podczas wykonywania poszczegdlnych zadan jest wystarczajaca do zorganizowana
przyjecia. Prosi wigc uczniow oraz ich rodzicow do wzigcia udziatu w matematycznym quizie
opartym na teleturnieju ,,Familiada” oraz ,,Jeden z dziesi¢ciu”. Rodzice stanowiag jeden zespot
a uczniowie drugi. Prowadzacy czyta zagadk¢ matematyczng, ta druzyna ktora zna odpowiedz
naciska przycisk dzwigckowo-$§wietlny, ktory zapalajac si¢ przy druzynie ktoéra zrobita to
szybciej wskazuje odpowiadajgcego na pytanie. Za dobrg odpowiedz druzyna dostaje punkt,
przy zlej odpowiedzi pytanie przechodzi na druzyn¢ przeciwng. Zwycigska druzyna dostaje
puchar.

Po zmaganiach konkursowych wszyscy wspoélnie biorg udziat w przyjeciu urodzinowym.

Podczas kazdego etapu projektu uczniowie $wietnie si¢ bawili a dodatkowo zglebiali
tajniki matematyki z geometrii, kodowania czy arytmetyki. Z ciekawos$cia otwierali kopert,
w ktorych kryty si¢ kolejne zadania matematyczne. Podczas zaje¢ wykorzystywali narzedzia
TIK, pomoce edukacyjne uzyskane w ramach programu grantowego ,,Rosn¢ z matematyka”
organizowanego przez Fundacj¢ mBank, uczestniczyli w wycieczkach edukacyjnych oraz
samodzielnie wykonywali matematyczne pomoce edukacyjne. To bylo bardzo ciekawe

doswiadczenie zardwno dla uczestnikow projektu jak i dla jego koordynatora.

Koordynator projektu: Iwona Ksel



Zajgcia trzecie. Uczniowie grajg w samodzielnie wykonang gre planszowa, ktora

wykorzystuje wiasnos$ci figur geometrycznych.



Zajgcia siodme. Escape room. Uczniowie rozszyfrowuja zakodowany obrazek, uzyskujac

hasto potrzebne do odnalezienia jednej z ukrytych zagadek.

Zajecia siodme. Kolejne zadanie w zagadkach typu Escape-room.



