REGULAMIN X GRY MIEJSKIEJ EUROPEJSKI DZIEN JEZYKOW

§ 1. ORGANIZATOR

1. Organizatorem X Gry Miejskiej Europejski Dzien Jezykow jest Samorzadowy
Osrodek Doradztwa Metodycznego i Doskonalenia Nauczycieli w Kielcach.

2. Przez udziat w Grze rozumie si¢ odwiedzanie przez zespoty wybranych instytucji
kultury na terenie Kielc i wykonanie zadan jezykowych. Charakter imprezy
powoduje, ze zespoly poruszaja si¢ po mieScie na wilasng odpowiedzialnos¢.
W zwiazku z powyzszym odpowiedzialno$¢ organizatora dotyczy dzialan zwigzanych

z obstuga Gry.

§ 2. WARUNKI UCZESTNICTWA
1. Gra skierowana jest do uczniow klas VI-VIII ze szkot podstawowych w Kielcach.
2. Uczestnicy graja w zespotach pigcioosobowych. Warunkiem udzialu w Grze jest
przestanie skanu formularza zgloszeniowego (zalagcznik nr 1) na adres:

tamarahachulska@gmail.com

3. Jedna szkot¢ moga reprezentowa¢ maksymalnie 2 zespoty.

4. Kazda z o0so6b uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udzial w Grze.

5. Organizator nie zapewnia opieki dla oséb niepelnoletnich uczestniczacych w Grze.
W kazdym zespole musi by¢ nauczyciel sprawujacy opieke, ktory nie jest czlonkiem
Zespotu.

6. Osoby niepetnoletnie uczestniczagce w Grze poruszaja si¢ po miescie pod opieka
nauczyciela ze swojej placowki. Dodatkowo uczniowie powinni posiada¢ pisemng
zgode od rodzicow lub opiekunéw na udzial w Grze oraz zgod¢ na przetwarzanie
przez organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie art. 13 ogoélnego rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) z dnia 27 kwietnia 2016 r. (Dz. Urz. UE L 119 z
04.05.2016 r.) w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych), publikacje
przez organizatora wizerunku uczestnika w dokumentacji fotograficznej i filmowej
gry, opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach medialnych przez
organizatorow wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku,

gdy ten otrzyma nagrode lub wyrdznienie (zatacznik nr 2) i dostarczy¢ ja przed


mailto:tamarahachulska@gmail.com

rozpoczeciem Gry w dniu 23 wrze$nia 2022 r. w punkcie rejestracji w Zespole Szkot
nr 3 w Kielcach, Al. Legionéw 4. Zgode na przetwarzanie danych osobowych
wypetniajg rowniez nauczyciele (zatacznik nr 3).

O uczestnictwie w Grze decyduje kolejnos¢ zgltoszen. W Grze moze wzigé udziat

maksymalnie 100 uczestnikow.

§ 3. ZGLOSZENIA

. Zgloszenia do Gry w formie skanu formularza zgloszeniowego (zatacznik nr 1)
przyjmowane s3 do 22 wrzeSnia 2022 r. do godziny 12.00 na adres:
tamarahachulska@gmail.com

W razie pytan informacje¢ mozna uzyskac telefonicznie 41 36 76 726 lub e-mailowo

tamarahachulska@gmail.com

. Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze oraz odbidr pakietu startowego od
organizatora uczestnik wyraza zgode¢ na wzigcie udzialu w Grze na warunkach
okreslonych w niniejszym regulaminie. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry
nieprzewidzianych  niniejszym  regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy
do organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuni¢cia, przedtuzenia, przerwania Gry
z waznych przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani odpowiednig droga
email lub telefonicznie.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych

przyczyn losowych

§ 4. ZASADY GRY

Gra odbywa si¢ 23 wrzesnia 2022 r. w Kielcach, rozpocznie si¢ o godz. 9.40
I zakonczy okoto godziny 13.00. Miejscem rozpoczgcia Gry jest Zespot Szkot nr 3
w Kielcach, Al. Legionow 4.

. Zadaniem uczestnikow Gry jest wykonanie zadan i rozwigzanie zagadek jezykowych
Gry w roznych miejscach Kielc.

. Zespoty nie mogg si¢ rozdzielac. W wybranych punktach kontaktowych liczba graczy
w zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na karcie Gry. W razie
niezgodnos$ci gracze nie otrzymajg kolejnej wskazoéwki lub otrzymaja ja po doliczeniu
karnych minut. Po trasie Gry beda porusza¢ si¢ dodatkowo osoby weryfikujace ilos¢

graczy w zespotach.



. Po trasie Gry gracze poruszajg si¢ pieszo lub korzystaja z komunikacji miejskiej. Nie
mozna korzysta¢ z roweréw, hulajnég, rolek oraz samochoddéw, skuteréw i innych
pojazdow silnikowych.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim.

. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego. Zespot, ktorego cho¢ jeden z cztonkdéw nie dostosuje sie do tego wymogu
jest automatycznie wykluczany z dalszej rozgrywki przez osobe z obstugi Gry bedaca
swiadkiem wydarzenia.

. W przypadku naruszenia przez gracza lub zespodt niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play, utrudniania Gry innym graczom, badZ niszczenia wskazowek,
w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo do odebrania zespotowi karty

zadan 1 wykluczenia z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

§ 5. WYLANIANIE ZWYCIEZCOW

. Wygrywa zesp6l, ktory jako pierwszy wykona poprawnie zadania jezykowe w jak
najkrotszym czasie.

. Wyniki Gry oraz informacje na temat wrgczenia nagrod zostang ogloszone na stronie

internetowej SODMIDN w Kielcach www.sodmidn.kielce.eu 4 pazdziernika 2022 r.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy do organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania Gry
z waznych przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani odpowiednig droga
email, sms lub telefonicznie.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych

przyczyn losowych.



